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Kas oled
tahele pannud, kuidas
tuul tdmbab kaasa leht;, o
tolmu ja isegi juukseid? KUIDAS OHK LiIGUB?

Seda p&hjustab 6hu liikumine Kujuta ette, et sa oled manguvaljakul.
ehk pdnev loodusnahtus, mida Moned su sobrad istuvad pingil ja
saab lihtsalt selgitada puhkavad. Sina aga ei ole vasinud, oled

ja ise katsetada. hoopis tais energiat ja mangulusti. Hakkad

kiiresti jooksma ja huuad: ,Hei, tulge kulli

mangima! Miks te seal niisama logelete?”

Sobrad vaatavad sind, naeravad ja vastavad:

,Olgu, tuleme!” Nad tousevad pusti ja hakkavad koos

sinuga jooksma. Varsti on teil suur ja lobus kullimang, kus koik koos tormavad ja
naeravad. Koos on palju robmsam mangida.

Ohk teeb tapselt sama asjal Kui sa puhud suust kiiresti 6hku vélja, on see valjuv 6hk
nagu sina, kes kutsus sopru kulli mangima. Kiire ohk htdab enda Umber rahulikule, paigal

seisvale ohule: ,Tule minuga kaasa!” Ja nii hakkabki seisev dhk koos kiiresti valjuva 6huga
lilkuma. Nuud liigub juba palju rohkem 6hku.




KATSE. KILEKOTI TAISPUHUMINE

Teeme ohu lilkumisega seotud katse.

i — v, cad puhuma,
KATSE LABIVIIMINE , korda pead puhum

et kott 16puks
1. Véta suur kilest priigikott. y taiis saaks. —
2. Tee ava vaiksemaks ‘" =
ja aseta suu ava vastu.
3. Hakka kilekotti tais puhuma.

- - %) kaasa!
~ Loenda mottes
Mitu korda pidid puhuma,
et kott tdis saaks? —— ;

4. Niid vOta suuyr Kilest

' prigikott ja te
| Ohust tiest; tlhjaks, nesee

5o -
Hoia kilekotti kate kaugusel ja ava see laialt

6. Seekord puhu 6hky sjs
kauguselt. Vaata, kuid
pika puhumisega.

S€ Umbes 20-3( cm
as kilekott tsityb paari

“ Miks titos Klekott
’ -~ osimesel korral aeglas;t _| 5 ‘
° agateise\ korrol .‘fﬁ?«;;:_. .




