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Eessona

Selle to6raamatu lehekiilgedel kohtud sa sdpradega Jutulinnast.
Nendega koos tuletad meelde ja dpid uusi matemaatika-tarkusi.

Matemaatika on tihedalt seotud meie igapdevase eluga. Et
teha mdistlikke otsuseid, tuleb osata mdelda ja arutleda. Mot-
lemist saad harjutada matemaatikalilesandeid lahendades. Mil-
listest ruumikujunditest on kokku pandud lumememm? Millise
seina darde mahub diivan? Kas koolitee pikkust tasub moota sen-
timeetrites, meetrites voi kilomeetrites? Kui palju kaalub ambri-
tais vett? Kuidas mddta aega? Kdige selle Ule arutletakse mate-
maatika td6raamatu 2. osas.

Arvutamisoskus on nagu téoriist, mida saad kasutada keeruli-
semate Ulesannete lahendamisel. Seda tooriista tuleb korras hoi-
da. T66raamatu 1. osas Oppisime korrutamist, jagamist, liitmist ja
lahutamist. Ka selles tooraamatus harjutame arvutamist edasi, et
see muutuks sinu jaoks lihtsaks ja sujuvaks.

Vota matemaatikat nagu mangu, mille reegleid on vaja teada.
Siis on see sinu jaoks alatichuvitav. Kdik, mida sa opid, on lihtsalt
uued reeglid ja nipid, et seda'mangu veelgi‘paremini mangida.

Monusaid tunde matemaatika to6raamatu seltsis!
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USINAD PAKAPIKUD
49. Sirge, loik ja murdjo

Loik on kahte punkti Ghendav lihima Joonesta 16ik AB, mille pikkus on 4 cm.
pikkusega joon.

M B

C—

Kui 16iku pikendada lile m&lema otspunkti, Joonesta sirge s, mis |2bib punkte Cja D.
saame sirge. Sirgel pole algust ega 16ppu,

sest seda saab |6putult mdlemas suunas c
pikendada. i
D
N .
a M
Sirged m ja k l6ikuvad punktis P. Joonesta sirged p ja r, mis |6ikuvad punktis T.
m
P
k
Sirged u ja v ristuvad punktis L. Lisa joonisele sirge f nii, et see ristuks sirgega
e punktis G.
v . .o
u AL
Sirged p ja r on paralleelsed. Joonesta paralleelsed sirged c ja d.
p
r




Lahtine murdjoon
B

C E

Murdjoon koosneb |8ikudest, mis saadakse erine-
vate punktide jarjestikusel Uhendamisel. Neid Idike
nimetatakse murdjoone lilideks. Lilide otspunkte
nimetatakse tippudeks.

Murdjoone pikkus on kdikide tema lilide pikkus-
te summa.

Kui murdjoone algus- ja I18pp-punkt ei Uhti, siis
nimetatakse seda lahtiseks murdjooneks.

1. a) Nimeta, millistest lulidest koosneb tilalolev lahtine murdjoon.

, , ja

b) Selle murdjoone ABCDE pikkus on

+ + + = (cm)

Kinnine n
Kui thendada murdjoone esimene ja viimane lili,
siis tekib kinnine.murdjoon. Kinnine.murdjoon ja
selle sisse jadv.ala moodustavad hulknurga.
Hulknurgad on sulle juba tuttavad tasandilised
kujundid: kolmnurk, nelinurk, viisnurk, kuusnurk
ja teised. Hulknurkade juures ei raagita enam luli-
dest, vaid kilgedest.

2. a) Uhenda omavahel jirjest kdik punktid.

h) Mis kujund tekkis? See on

C oH c) Margi joonisel selle kujundi iliks
tipp, liks kiilg ja liks nurk.

K* °J Kodused iilesanded lk 84



50. Hulknurgad

1. Leia pildilt erinevaid hulknurki ja nimeta need. Taida tabel.

Mitu sellist on

Hulknurk Kulgi Tippe Nurki
E PP joonisel?

2. Uuri iga hulknurga kiilgede, tippude ja nurkade arvu. Millist seost markad?

Mis sa arvad, mille pohjal antakse hulknurgale nimetus?




Hulknurk on korraparane, kui tema kdik kiiljed on Gihepikkused ja kdik nurgad Ghesuurused.

B C B C
B
A
A D
C D
A E
kolmnurk nelinurk viisnurk
B B C B
A C
A C A D E D
korraparane kolmnurk ehk korraparane nelinurk ehk korraparane viisnurk
vordkilgne kolmnurk ruut
e Vaata, kuidas joonestatakse vordkiilgset kolmnurka.
1. Joonesta kolmnurga alus. V6ta aluse pikkus sirkli haarade vahele.

Umbes sinna, kuhu peaks tulema kolmas
tipp, joonesta vaike kaareke.

7

S S -

A B A B
3. Pane sirkli teravik aluse teise otspunkti ja Uhenda kaarekeste I6ikepunkt aluse
tdmba ka sealt vdike kaareke Ules. Tahista otspunktidega.

kaarekeste loikepunkt.

>C< C

Lahenda vihikusse

Joonesta vihikusse vordkiilgne kolmnurk, mille kiilje pikkus on 6 cm. Margi kolmnurga
aluse keskele 4 cm pikkune 16ik. Joonesta selle abil allapoole ruut, mille kiiljed on
4 cm pilkkused. Lisa korsten, aken ja uks ning varvi pakapikumaja.

Kodused iilesanded Ik 84 ‘



51. Joonistamine ja
joonestamine &%

Kas sa tead, mis vahe on
joonistamisel ja joonestamisel?
Joonistatakse vaba kdega.
Joonestamisel kasutatakse abivahendina
joonlauda voi sirklit. Siis tuleb joon
kenasti sirge voi Uhtlaselt kumer.

1. Joonista ja joonesta. Marka erinevust.

Joonista | Joonesta

Sirge joon

Ringjoon

Matemaatikas me joonestame.
Joonestamist tuleb harjutada.




: Ring koosneb ringjoonest ja selle sisse
jaadvast alast.

Ringjoon on joon, mille joonestab sirkli
pliiatsiga ots. Ringjoone kdik punktid
asuvad tema keskpunktist vordsel

] 1

N 1

| | | |

1 (|

| | [ |

[ | [ ] | |

| . L I | [
» kaugusel. Seda kaugust nimetatakse 1 i
] . B n ]
» raadiuseks. 11 i
: .

1 g ringjoon 1
. keskpunkt 1 s \ i
| ] [ | | |
] 1 r
] : ]

: A [ | : 0 4
| | [ |
| | u ] L |
: P /

] N

5 raadius ® g ng
.\-----------------------" L L] - EE.

Ara puuduta sirkli haarasid
katega, muidu vdib nende vahe
muutuda! Hoia ja pdora sirklit
Ulevalt, kdepidemest.

Lahenda vihikusse

56. Joonesta vihikusse ringjoon, mille raadius on 3 cm.
Selleks
e margi ringi keskpunkt ja anna sellele nimi, naiteks A;
e mooda sirkli haarade vaheks 3 cm;
* aseta sirkli teravik keskpunkti ja joonesta ringjoon.

-

Uuri, kuidas on tehtud lilalolevad kujundid. Piiiia vahemalt kaks neist vihikusse
joonestada. Kasuta sirklit ja joonlauda. Varvi need kujundid.

Kodused iilesanded lk 84@



52. Lumelinn

Jutulinnas oli juba nadal aega sadanud lund ja siis tuli Gks sulailm. Kolmanda tunni ajal laksid
lapsed parki lumelinna tegema. Kdigepealt tehti lumememmesid.

1. Joonesta pildile lumememmed ja kuused. Kasuta sirklit ja joonlauda.

Parast tehti Uheskoos vahva lumelinn.




2. Kaisa, Madis, Susanne, Partel, Sander ja Annabel on lumelinna erinevates kohtades.
Kirjuta iga pildi juurde dige nimi.

=

Lumelinna tegemise ajal tekkis parki palju jalgi ja
nurgakujulisi rajakesi. MOned neist meenutasid tdisnurka.

Teistes kohtades olid nurgad taisnurgast suuremad voi vaiksemad.

2. Leia eelmisel lehekiljel olevalt jooniselt tdaisnurgad ja varvi need siniseks.
Pildil on taisnurka.

Taisnurgast vaiksemaid nurki on ja taisnurgast suuremaid nurki

Kodused iilesanded lk 84@
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53. Tasandilised kujundid

Kolmnurk, nelinurk, viisnurk, kuusnurk ja
ring on tasandilised kujundid. See tahendab,
et nad on joonestatud paberile voi mingile
siledale pinnale.

Tangram on Hiinast parit pusle, mis koosneb seitsmest tasandilisest kujundist. Nendest
kujunditest saab teha erinevaid pilte, naiteks selliseid, nagu need siin. Kas tunned ara, mis

loomad need on?

'4‘ bar or® O ’.A

- 4
Qe

<

\ |
al 4{):0 05 A

Loika valja todraamatu taga olev tangram ja proovi ka ise pilte koostada!
Otsi pilte juurde, guugeldades sdna tangram.
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1. Vordle kujundeid ja kirjeldusi. Kirjuta joonele dige tdht.

A B C
D E F
G H /

1) Kujundi kdik neli nurka on taisnurgad, kuid koik kiiljed ei ole Uhepikkused.
2) Kujundi kolmest nurgast tiks on taisnurk.
3) Kujundi neljast kiljest kaks on omavahel paralleelsed.
4) Kujund on nelinurk, millel on.iks taisnurk.
5) Kujundi kdik nurgad on taisnurgad ja koik kiiljed on Ghepikkused.
Kujundil on kaks paari omavahel paralleelseid kilgi. Taisnurki pole.
Kujund on nelinurk, millel ei ole omavahel paralleelseid kilgi ega taisnurka.
Kujund on kolmnurk, mille tks nurk on suurem kui taisnurk.

Kujundi kdik kolm kilge on Ghepikkused.

Lahenda vihikusse

=9 Motle vilja ja joonesta vihikusse pilt Jutulinna Kéigevabriku kdige uuemast masinast.
Masina osad on eri suuruse ja kujuga kolmnurkade, nelinurkade, viisnurkade ja
ringide kujulised. Pea meeles, et joonestamisel kasutatakse sirklit ja joonlauda!

Kodused iilesanded lk 85@
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54. Umbermoot

Madise vooiimbermoot on 64 cm. Roboti Umbermaoot on
20+12+20+12=64cm.

r.n L B 1 L NN LR L LR LN L]

Hulknurga imbermoot on tema koikide kiilgede pikkuste summa. i
Umbermoatu tihistatakse tihega P. :
See tuleb kreekakeelsest sdnast perimetron ehk perimeeter. .
Alguses tahendas see sdjaasjanduses mingi kindlustatud voi =
kaitstava.ala valispiirde pikkust. :
’

| ¥ a1 B 1 It (L R 1 R R R I R I R 00 B L0 B I 1 B

e Leia kujundite iimbermoodud.

= Jcp e
4 & o
— —
15cm 16 cm 8cm
P= P= P=
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Kui kujundi koik kiljed on Uhepikkused, siis voib imbermdddu leidmiseks korrutada tihe
kilje pikkuse kilgede arvuga.

1. Tdida tabel.
Korraparane hulknurk Kiilgede arv  Kiilje pikkus Umbermoot
B
3 8 cm P=3-8=24(cm)
A C
B C
7cm
A D
C
8 D 10 cm
A E
B C
A D 9cm
F E

2. Leia sobivad kiilgede pikkused. (Igal tilesandel on mitu vastusevarianti.)

Tasandikujund Umbermoot Sobivad kiilgede pikkused
Kolmnurk 20 cm
Ristkulik 36 cm
Viisnurk 47cm
Kuusnurk 38 cm
Seitsenurk 41 cm
Kaheksanurk 50 cm

Lahenda vihikusse

Joonesta sirkli ja joonlaua abil vihikusse vordkiilgne kolmnurk, mille kiilje pikkus on
6 cm.
Arvuta selle kolmnurga iimbermaoot.

Kodused iilesanded Ik 85
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55. Ruumikujundid

Ruumikujundid ehk kehad on kdik meile igapaevaelust tuttavad esemed: pallid, kapid,
vaasid, mobiiltelefonid jne. Ka suuremad objektid nagu majad, laevad ja kosmoseraketid on
ruumikujundid.

Matemaatikas eristatakse ruumikujundeid nende kuju jargi — nditeks kera, kuup, koonus,
silinder, risttahukas ja piramiid. Oeldakse, et ruumikujunditel on kolm maadet. Joonisel ole-
val karbil ehk risttahukal on pikkus, laius ja kdrgus.

kdrgus

\/

A

pikkus \ S
Annabeli pere tahtis jouludeks osta elutuppa uue nurgadiivani. Nad mootsid lle selle
koha, kuhu diivan pidi tulema. Nurgast uhele poole 2 meetri kaugusele jai uks, teisele
poole 3 meetri kaugusele ahi.

Uheskoos uuriti internetist, milliseid diivaneid on olemas. Ldpuks otsustati valida kahe
diivani vahel. Diivanite piltide juures olid nende méddud sentimeetrites. Naditeks Ghe diivani

laius 147 cm tidhendab, et seeon 1 m ja 47 cm lai.

(o)
o
(@]
3
sadiivai Hind 686 € Nurgadiivan Tiit. Hind 691 €
Soodushind 419 € Soodushind 489 €
Jarelmaksuga 13 € kuus (3 aastat) Jarelmaksuga 15 € kuus (3 aastat)

---- --------------‘
Nimi Pikkus Laius Korgus Hind - 1
| mi 1IKKu g 1m=100cm -
B m — meeter n
Tiina . 1
1 cm - sentimeeter §
Ymuemeem = amusm und

Tiit
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e Arutle paarilisega.

Kumb diivan on pikem?

Kumb diivan on laiem?

Kumb diivan on kdrgem?

Kumb diivan on soodsam?

Kas molemad nurgadiivanid mahuvad Annabeli elutuppa ara?

Kumma seina darde (kas ukse poole vdi ahju poole) see tuleks paigutada?

2. Jarelmaks on arvestatud kolme aasta peale. Taida tabel ja leia, kui palju tuleb
jarelmaksu maksta ilihes aastas.

Tiina Tiit

1 kuu 13 € 15 €

2 kuud 26 € 30 €

3 kuud I

4 kuud

5 kuud

6 kuud |

7 kuud

—  ce— —

8 kuud

9 kuud

10 kuud

11 kuud

12 kuud

3. Kui palju tuleb kummagi diivani eest maksta 3 aasta jooksul?

%__l_

e Kumma diivani soovitad Annabeli perel osta? Kas osta kohe voi jarelmaksuga?

Kodused iilesanded lk 85@
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56. Klounid kulas ehk
ruumikujundite jaotus

Enne joule tuli Jutulinna kooliperele killa kaks klouni — P66p ja To6t. Need ei olnud niisama
klounid, vaid esitasid igasuguseid teadustrikke. Uks trikk oli h3sti vahva. Neil olid alguses
laual tasandilised kujundid: kolmnurk, ruut ja ring.

Ruumikujund, millel on
kaks lihesugust pohja

Pohi on tasandil;ujund | Ruumikujund, millel on
iiks pohi ja tipp

kolmnurkne prisma | kolmnurk kolmnurkne plramiid

| ~ 7

ruut nelinurkne pliramiid

<A

risttahukas ristkalik nelinurkne pliramiid

°% &

silinder ring koonus

18



Kdigepealt vottis P66p kinni kolmnurga kilgedest
ja hakkas neid Ulespoole venitama. Kolmnurga
kiljed venisid muudkui kdrgemale ja muutusid
tahkudeks. Kolmnurgast oli saanud kolmnurkse
pohjaga ruumikujund — kolmnurkne prisma. Nii
tegi P6oOp koikide tasapinnakujunditega, muu-
tes need ruumikujunditeks. P66p Utles, et kuubi
tegemisel tuleb olla vaga tapne, kuna korgus
peab olema tapselt sama suur kui pdhjaks oleva
ruudu Uks kilg. Teiste ruumikujunditega pole nii
palju muret — kui just pole 6eldud, kui kdrgeks
need tapselt tuleb teha.

Seejarel tuli laua juurde Toot. Ta vottis kolm-
nurga keskelt kinni ja sikutas Ulespoole, kuni
sellest tuli terava tipuga ruumikujund — kolm-
nurkne piiramiid. Samamoodi sikutas Toot koi-
kidest pohjadest Ulespoole teravatipulisi ruumi-
kujundeid.

Korraga muutus Opetaja Villem murelikuks.
Ta sosistas midagi P66bile korva. ,,O0h mind kull!
Unustasin kera hoopis ara!” hutatas Poop. Ta
vOttis taskust imepisikese asja. See oli nii vai-
ke, et nagi valja nagu vaike tapp. Poop hakkas
seda tappi sormedega laiemaks venitama ja see
muutus vaikeseks pallikeseks. Siis vottis ta teise
kde ka appi ja pallike muutus venitades muudkui
suuremaks.

JTegelikult voiksime kdik koos kerasid teha,”
Utles Toot. Ta vottis kotist valja.seebimullitajad.
Koik said mulle puhuda ja olid vaga rédmsad.

,Ma pole kunagi selle peale méelnud, et seebi-
mull'on tegelikult kera,” 6hkas Kaisa.

Opi ruumikujundite nimed pahe!

Leia neid ruumikujundeid oma klassist.

Mitu tippu, serva ja tahku neil ruumikujunditel on?

Nuputa, kuidas saaks teha koonust ja silindrit.

Kodused iilesanded lk 85
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57. Geomeetrilised joulukaard

Selleks, et kaardid ilusasti valja tuleksid, peavad kujundid nendel olema tapselt joonestatud
ja koikide margitud punktide vahed peavad olema lihesuurused. Kasuta kaardi tegemiseks
paksemat paberit voi kartongi. Tee jooned hasti drnalt, et saaksid need hiljem ara kustutada.
Kui dmbled kaarte, siis dra tee teisele poole sdImi, vaid kinnita algused ja |I6pud teibiga.

Esimene kaart

o Tee sirkliga kaardi keskele ringjoon.

e Margi ringjoonele vdrdsete vahedega punktid, nditeks 36 punkti, nagu joonisel.
e Uhenda punktid omavahel 8mmeldes.

e Uhenda kdigepealt kaks punkti nii nagu joonisel.

e Jargmisena Uhenda esimese punkti kdrval olev punkt teise punkti korval oleva punktiga.
Liigu edasi modda kellaosuti lilkkumise suunda, siis el lahe muster sassi.

art

* Alusta samuti, nagu eelmise kaardi tegemist. Uhenda omavahel ringjoonel teineteisele
|ahemal olevad punktid.
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