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Selle t66raamatu lehekilgedel tuletad meelde juba Opitut ja omandad uusi
matemaatikatarkusi. Saad teada ka ammustel aegadel juhtunud asju matemaa-
tika ja matemaatikute kohta.

Matemaatika on tihedalt seotud igapdevase eluga. Selleks, et teha maoistlikke
otsuseid, tuleb osata mdelda ja arutleda. Mdtlemist aga saab harjutada mate-
maatikallesandeid lahendades. Enne kui midagi pariselus ette votad, oled sel-
lele matemaatikatunnis juba mdelnud. Nii laheb hiljem kdik palju lihtsamini.

Too6raamatu selles osas tuletame kdigepealt meelde kujundeid ja nendega seon-
duvat. Matemaatikas nimetatakse seda valdkonda geomeetriaks ja see on lks
kdige vanemaid matemaatika harusid Uldse. Geomeetriaga tegeleti muistses
Mesopotaamias ja Egiptuses juba 2000 aastat eKr, vaga tahtis osa geomeetria
ajaloos oli Vana-Kreeka matemaatikutel (700 aastat eKr). Selleks, et kujundeid
tapsemalt joonestada, kirjeldada ja omavahel vorrelda, on vaja osata moota ning
arvutada nende pikkust ja pindala. Nitd saame kasutada juba opitud kirjalikku
arvutamist. Mootmise juurde kuulub Uhikute teisendamine, mida harjutame
koos. Pikkus- ja pindalathikute jarel kordame lihidalt (ile ka teised mootiuhikud.

Matemaatika on nagu mang, mille reegleid on vaja teada. Siis on see sinu jaoks
alati huvitav. Matemaatikatunnis opidki uusi reegleid ja nippe, et seda mangu
veelgi paremini mangida.

Monusaid tunde matemaatika tooraamatu seltsis!
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KUJUNDITE KUJUNDAJAD
49. Tahistaevas

Iga inimene peab modnikord vaatama taevasse ja unistama. Eestimaa 6otaevas on palju huvi-
tavat. Aeg-ajalt vOib naha langevaid tahti ehk meteoore, hea dnne korral ka pohjataevas veik-
levaid virmalisi. Aga igal pilvitul 66l ootab sind vorratu tahistaevas. Maal, kus tmberringi on
hasti pime, naeb tahti paremini kui tanavavalgustusega linnas. Kuid suuremaid tahtkujusid
saab vaadelda igal pool. Tahtkujud on tahtedest moodustunud ja Maa pealt nahtavad kujun-
did taevavolvil. Inimesed on suurematele tahtkujudele andnud nimed ja méelnud nende
kohta valja legende. Oled kindlasti kuulnud sellistest tahtkujudest nagu Suur Vanker ja Vaike
Vanker, voibolla oskad neid ka taevast Ules leida. Kuidas on aga lood teiste tahtkujudega?

Joonistel on erinevatel aastaaegadel vaadeldavad tahtkujud pustkirjas, olulisemad ja suure-
mad tahed aga kaldkirjas.

Kevadised tdhed Suvekolmnurk



Punkt on lihtsaim geomeetriline kujund. e

Tal pole pikkust ega laiust, ainult asukoht.
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e Loigu AB moodustavad kaks punkti ja Iihim joon nende vahel.

e Sirge CD saadakse, kui I16iku CD pikendatakse tle mdlema otspunkti.

C D
@ ®

Sirge on I&putult pikk.

e Kiir EF saadakse, kui 16iku EF pikendatakse ule Ghe otspunkti.
E F
° =

Arvust 0 algavat arvtelje osa nimetatakse arvkiireks.

e Kahel sirgel, 16igul voi kiirel voib olla iiks thine punkt. Sel juhul nad I6ikuvad.

>

Kui I6ikuvate sirgete, 16ikude voi kiirte vahel on taisnurk, siis nad ristuvad.
t

e Kui Uhist punkti pole, siis 6eldakse, et nad on paralleelsed. v

e Uuri koos paarilisega tahistaeva jooniseid.

Milliseid tahtkujusid te tunnete ja oskate leida tahistaevas?

Millised kujundid meenutavad teile

punkte?

16ike?

lahtiseid murdjooni?

hulknurki?

e Arutlege, mille poolest sarnanevad omavahel kiir (matemaatikas) ja paikesekiir (looduses).

&»

Joonista pilt 66taevast, millel on vahemalt kaks l16iku, kaks sirget, kaks kiirt ja kaks
huiknurka.

Leidke paarilisega teineteise piltidelt need geomeetrilised kujundid.
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50. Murdjooned ja hulknurgad

o e Murdjoon koosneb Idikudest, mis saadakse erinevate punktide jarjestikusel
Uhendamisel.

e Murdjoone pikkus on kdikide nende |dikude pikkuste summa.

e Lahtise murdjoone algus- ja [dpp-punkt ei Uhti.

B

tipp
kilg

Kinnine murdjoon ja selle sisse jaavala moodustavad hulknurga.

SIS

1. Uhenda omavahel jirjest kdik punktid tdhestikulises jirjekorras nii, et moodustuks
a) lahtine murdjoon; b) kinnine murdjoon.

Lo
B o oM

L)

o
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Hinda silma jargi, kumb murdjoon on sinu arvates pikem. See on

Mooda eelmise tlesande murdjoonte liilide/kiilgede pikkused (cm) ja kanna need
joonisele. Seejarel arvuta murdjoonte pikkused. (Kas hindasid Gigesti?)

a) Murdjoone b) Murdjoone

pikkus on cm. pikkus on cm.




3. Taida allolev tabel ja tee sellest allpool kokkuvote.

Hulknurk Nurkade arv Tippude arv Kilgede arv

Kolmnurk

6 4

Hulknurgale antakse nimetus tema arvu jargi. Tegelikult on Uhe ja sama

hulknurga , ja arvvordne.

e Vaata, kuidas joonestatakse etteantud kiilgede pikkustega kolmnurka, naiteks kui
kiilgede pikkused on 3 cm, 6 cm ja 7 cm.

1. Joonesta kolmnurga alus. 2. Mooda sirkli haarade vaheks
Kdige mugavam on selleks votta 6 cm. Aseta sirkli teravik aluse
pikim kilg (7 cm). Uhte otspunkti ja joonesta kaareke.
A g A J
3. Moodassirkli haarade vaheks 4. Margista kaarekeste |0ikepunkt
3 cm. Aseta sirkli teravik aluse ja ihenda see aluse otspunktidega.
teise otspunkti ja joonesta kaareke.
\

&

Joonesta kolmnurk, mille kiilgede pikkused on 3 cm, 4 cm ja 5 cm ning arvuta selle
Umbermoot P.
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51. Osutid ja nurgad

Kell oli ndssus mis ndssus. Seda ei saanud enam 0Oigeks panna, sest Uks osuti oli number kolme

peale kinni jdanud. Nupust keerates liikus ainult teine osuti. Osutite vahele tekkisid erinevad
nurgad olenevalt liikuva osuti asukohast.

SN

L N

Taisnurgast vdiksemat Osutid on omavahel risti Taisnurgast suuremat
nurka nimetatakse ja moodustavad nurka nimetatakse
teravnurgaks. taisnurga. niirinurgaks. Z
2
7
Z
AN AN SOOI\

1. Joonesta varvipliiatsiga kaks kiirt, mis mélemad algavad punktist O.
Varvi kiirte vahele jaanud ala sama varvi.

e [Kiired koos nende vahele jaava alaga moodustavad nurga. Kas varvisid teravnurga,

taisnurga voi niirinurga? (Tomba sobivale nimetusele joon alla.)

Nurka moodustavaid kiiri nimetatakse nurga haaradeks.
Taisnurka tahistatakse tapikesega kaare sees. L

Taisnurka saad joonestada kolmnurkse joonlaua abil.

SN




2. Uuri allolevaid kolmnurki. Varvi kolmnurkades olevad taisnurgad punaseks, teravnurgad
roheliseks ja niirinurgad siniseks.

tipp (nurk) G

g
tipu (nurga) G vastaskllg

Teravnurki oli kokku , taisnurki ja ntirinurki

3. Uuri, kuidas on eelmises lilesandes tahistatud tipud ja tippude vastaskiiijed. Taida selle
kohta tabel.

Tipp A B 4 G

Tipu vastaskdlg ‘ ‘ PV d

e Arutlege paarilisega, mida markasite, ja tdiendage allolevat reeglit.

Kolmnurga tippe tahistatakse tahtedega,

tippude vastaskiilgi aga vastavate tahtedega.

SO

LSS

“& »
a) Joonesta taisnurkne kolmnurk. Tahista selle tipud ja kiiljed.

b) Viooda kolmnurga kililgede pikkused (cm ja mm) ning arvuta kolmnurga
iimbermaot P.
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52. Vastas voi lahedal

Ajamasinas oli vahe ruumi. Siiski mahtus sinna vaike laud ja selle imber neli istet. Tavaliselt
sOideti ajamasinas kahekesi. Siis vois lauas istuda kas teineteise vastas voi kiljestikku.

Samamoodi saab matemaatikas raakida mingi kujundi
e vastaskilgedest ja lahiskulgedest,
e vastasnurkadest ja lahisnurkadest ning
e vastastippudest ja Iahistippudest.
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